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Grafowa reprezentacja wiedzy

w projektowaniu wspomaganym komputerowo —
modele i ich zastosowania

Streszczenie

Projektowanie wspomagane komputerowo jest wazna dziedzing informa-
tyki majaca zastosowanie w wielu obszarach. Szczegdlnym przypadkiem jest
wspomaganie projektowania obiektéw geometrycznych (projektowanie archi-
tektoniczne, inzynierskie), ktorego celem jest opracowanie obiektow spelniaja-
cych pewne zatozenia i wymagania projektowe. Wykorzystanie komputera jako
narzedzia wspomagajacego projektowanie wymaga przede wszystkim adekwat-
nego modelu reprezentacji wiedzy o projektowanych obiektach. Potrzebny jest
zatem formalizm, ktéry pozwala na zachowanie jak najwiekszej ilosci informa-
cji o relacjach pomiedzy komponentami projektowanego obiektu,parametrach
oraz cechach (zar6wno geometrycznych, jak i innych). Struktura spelniajaca
wiele z tych wymagan jest graf, jednak w pewnych sytuacjach nie pozwala on
na reprezentacje ztozonych zaleznosci w obiektach.

W tej monografii wprowadzone zostaly grafy hierarchiczne i multihiper-
grafy. Pierwsze z nich pozwalaja na reprezentowanie relacji hierarchicznych
w projektowanych obiektach (zar6éwno geometrycznych, jak i funkcjonalnych).
Drugi formalizm umozliwia reprezentowanie relacji wieloargumentowych oraz
wystepowania wielu réznych relacji pomiedzy tymi samymi obiektami.

W czwartym rozdziale wprowadzone zostaty transformacje grafowe pozwa-
lajace na formalna specyfikacje modyfikacji projektdéw reprezentowanych w po-
staci struktur grafowych, w szczego6lnosci transformacje parametryczne pozwa-
lajace na uproszczenie systemu transformacji dla danej dziedziny projektowej.
Dwa kolejne rozdzialy przedstawiaja formalne mechanizmy oceny i analizy pro-
jektow przy wykorzystaniu ich grafowej reprezentacji. Jeden z mechanizmow
oparty jest na analizie czesto wystepujacych w danym zagadnieniu projek-
towym wzorcOw. Pozwala to na obliczenie podobienistwa nowego projektu do
innych, juz zrealizowanych, a tym samy na ocene jego jakosci wzgledem danego
zadania projektowego.



Druga metoda opiera sie na zastosowaniu funkcji jadra do badania po-
dobienstwa pomiedzy projektami na podstawie struktury ich grafowej repre-
zentacji. W monografii wprowadzone zostaly nowe funkcje jadra dla graféow
hierarchicznych oraz multihipergraféw, oparte na dekompozycji struktur gra-
fowych. Przedstawione zostaly takze wyniki eksperymentalne otrzymane przy
zastosowaniu wprowadzonych formalizméw w przypadku projektowania archi-
tektonicznego zwiazanego z rozktadem pomieszczen. Przedstawiony formalizm
moze by¢ zastosowany praktycznie na réznych etapach projektowania poprzez
zapewnienie jednorodnych mechanizméw reprezentacji, modyfikacji i analizy
projektow.



