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4.1.3. Siła wyrazu języka ..................................................................... 52

4.2. Rozszerzenie LPR o mechanizm uczenia się pojęć ................................ 57
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6.1.2. Środowisko Predator-Prey.......................................................... 89
6.1.3. Systemy transportowe ................................................................ 93
6.1.4. Środowisko Farmer-Pest ............................................................ 102
6.1.5. Adaptacja systemów opartych na serwisach.............................. 115
6.1.6. Wnioski ...................................................................................... 121

6.2. Integracja uczenia maszynowego i wnioskowania ................................. 121
6.2.1. Wiedza o krajach........................................................................ 122
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